MALTEPE KAYMAKAMLIĞI
İLÇE MİLLİ EĞİTİM MÜDÜRLÜĞÜ
OKULLAR ARASI SPOR KARŞILAŞMALARI ORGANİZASYONU
FUTSAL KARŞILAŞMALARI KURALLARI VE TALİMATI
1- Yarışmalar; Kız ve Erkek okul takımları arasında Küçükler, Yıldızlar, Gençler kategorilerinde yapılacaktır. 
2- Burada belirtilmeyen diğer hususlarda İlgili branşın Okul Spor Faaliyetleri  Yönetmeliği  oyun kuralları ışığında,  ilçe okul sporları tertip komitesi ve Görevlendirdiği  Branş temsilcisi  karar verme yetkisine sahiptir.
3- Küçükler, Yıldızlar, Gençler Kategorilerinde müsabakalar guruplarda tek devreli lig usulüne göre yapılacak ve guruplardan çıkacak takımlar Eliminasyon  sistemi  ile final müsabakaları gerçekleşecektir. 
FUTSAL KÜÇÜKLER, YILDIZLAR VE GENÇLER (ERKEK&KIZ) OYUN KURALLARI:
1. *Sahanın   ölçüsü:  15-25  metre  X  25-42  metre  (Oyun  alanlarının  aynı ölçüde olmadığı illerde tertip kurulunun belirleyeceği spor salonlarında müsabakalar oynanacaktır.)			
			*Kale Ölçüsü: 2 X 3 m				
			*Sahanın Zemini: Parke, tartan, kauçuk, tarafleks			
2. Oyun Alanı:	*Ceza Alanı: 6 metre yarıçapında 2 çeyrek daire ve bu iki çeyrek daireyi birleştiren 3,16 m ölçüsündeki çizginin oluşturduğu alan,	
3. Top:	4 No Futsal Topu (Oyunun Başlangıcında 400-440 gr)	
4. Kadro: 12 sporcu öğrenci, Sahadaki oyuncu Gençler, Yıldız erkek 5X5 (kaleci dahil) Küçük erkek, kız ve Yıldız kız sayısı 5x5 (kaleci dahil).Kaleci diğer bir oyuncu yer değiştirebilir.
5. Oyuncu Değişikliği: Sınırsız   
6. Eğer takımlardan birinde üçten az oyuncu varsa, o maç başlatılamaz.
7. Eğer oyun devam ederken takımlardan birinin oyuncu sayısı üçten aşağı düşerse oyun tatil edilir.
8. Forma  (kaleci farklı renk giysi giyer)  Tozluk,  şort,  tekmelik,  ve(salon) ayakkabısı. ((Kanvas, kauçuk veya benzer tabanlı	
9. Hakemler:1 Hakem,  1 Masa Hakemi
10. Oyun Süresi Gençlerde: 2 x 15 dakika, Küçük erkek, kız ve Yıldız kız süresi 2*12 dakikadır, Devre arası: 5 dakikadır.(Süre sadece 2 nci devrenin son 2 dakikasında durdurulur.)
11. Takımların her bir devrede birer dakikalık bir mola hakkı vardır	Uzatma devrelerinde mola hakkı yoktur.
12. Başlama vuruşundan doğrudan doğruya bir gol yapılamaz. Hakem atışında top yere değince oyuna girer.
13. Baraj Mesafesi: Tüm duran toplarda 5 metredir.
14. Top; yerden ya da havadan kale çizgisini veya taç çizgisini tamamen Topun oyunda ve	geçtiğinde, Oyun Hakem tarafından durdurulduğunda ya da top tavana çarptığın da top oyun dışıdır. Topun tavana değerek	oyun dışı olması oyun dışı olması durumunda topa en son dokunan takımın rakibi tarafından taç atışı ile başlanır.	
15. Kale atışından direkt bir gol yapılamaz.	*Direkt serbest vuruşlarda 10 ihlalin tümü BİRİKMİŞ FAULLERE dahil edilmek zorundadır.
16. İhtar – ihraç vardır. İhraç edilen sporcunun takımı 2 dakika süresince 1 kişi eksik oynar. Eksik takım gol yemesi halinde yedek oyuncu hemen oyuna girer.
17. Kaleci yada oyuncu kendi sahasından oyuna başladıktan sonra rakip sahaya geçen topu tekrar kendi kalecisine verdiğinde (geri pas) oyun endirekt serbest vuruşla başlar. (endirekt vuruş, ceza alanı çizgisinin üzerinden yapılır.) Penaltı atışlarında kaleci en fazla 1 adım öne çıkabilir. 
18. Antrenör – Sporcu İletişimi; Kenar çizgisinden sınırlanmış alan dâhilinden talimat verebilir.
19. Birikmiş   Faullerde;  Eğer  uzatma  devresi  oynanıyorsa  ikinci  devrenin birikmiş  faullerine  devam  edilir. Uzatma  devresi zamanında  çalınan  bir Serbest Vuruşlar	birikmiş faul takımın ikinci devredeki toplam faulüne eklenir. Birikmiş altı faul  sonrasında sporcu; topu gol amacı ile rakibin kalesine doğru vurmalıdır, takım arkadaşına pas olarak atamaz.
20. Ceza sahası içerisinde yapılan ihlallerde ve birikmiş faullerde (5 faul dahil) olduğunda penaltı vuruşu yapılır. Penaltı vuruşunun yapılacağı nokta basketbol serbest atış çizgisinin dış yay merkez noktası olacaktır.
21. Topun  oyun  alanının  dışına  çıktığı  yerden  4  saniye  içerisinde  ayakla Taç Atışı: kullanılır.
		*Direk bir GOL YAPILAMAZ.
22. Kale Atışı:	*Kaleci tarafından 4 saniye içerisinde ELLE kullanılır.
		*Direk bir GOL YAPILAMAZ.
Oyun  alanı  içinde  her  köşeye  25  cm  yarıçapında  bir  çeyrek  çember Köşe Vuruş çizilmelidir.
		- Eğer köşe vuruşu dört saniye içerisinde kullanılmazsa:
		*Rakip takım lehine kale atışı kararı verilir.
23. Penaltı noktasından yapılan vuruşlarda:
		• Hakem vuruşların  yapılacağı  kaleyi  seçer,  para  atışı  yapar  ve  kazanan takımın kaptanı ilk veya ikinci penaltı vuruşundan hangisini yapacağını seçer.
		• Hakem, ikinci hakem, üçüncü hakem ve (varsa) saat hakemi kullanılan atışların kaydını tutar.
		*Tüm oyuncular ve yedekler penaltı vuruşlarını kullanabilirler.
		*Her vuruş farklı bir oyuncu tarafından yapılır ve herhangi bir oyuncu ikinci bir vuruş yapmadan önce 
vuruşu yapabilecek tüm oyuncular bir vuruş yapmış.	
Beraberlik halinde oluşabilecek ikili averajı belirlemek amacıyla 3’er adet seri penaltı atışları kullanılır.
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